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$(document).on('change', '#issue_status_id', function () {
  const closedStatuses = [5, 6]; // 閉じられたステータスIDを指定（例: 5: 完了, 6: 却下）
  const selectedStatus = parseInt($(this).val(), 10);

  // 元の進捗率を保存するための変数
  let originalDoneRatio = $('#issue_done_ratio').data('original-done-ratio');

  if (!originalDoneRatio) {
    // 初回実行時に元の進捗率を保存
    originalDoneRatio = $('#issue_done_ratio').val();
    $('#issue_done_ratio').data('original-done-ratio', originalDoneRatio);
  }

  if (closedStatuses.includes(selectedStatus)) {
    $('#issue_done_ratio').val('100'); // 進捗率を100%に設定
  } else {
    // 元の進捗率に戻す
    $('#issue_done_ratio').val(originalDoneRatio);
  }
});
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